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A Ensino Magazine volta a ser parcei-
ra do maior evento português dedicado 
aos videojogos. O Lisboa Games Week 
(LGW), promovido pela Fundação AIP, 
decorre de 23 a 25 de novembro em Lis-
boa, na FIL - Parque das Nações. No nos-
so stand, de 18 metros, quadrados, va-
mos realizar diversas atividades, como 
a roda da sorte, onde serão sorteados 
entre outros prémios, uma Nintendo 
Switch, corridas de karts no kartódromo 
de Castelo Branco (numa parceria com 
a Escuderia Castelo Branco), edições da 
nossa publicação e outros prémios que 
só saberás quando vieres ter connosco.
O Lisboa Games Week (LGW) é o maior 
evento de videojogos em Portugal, aque-
le que dá palco à indústria mas também 
a ti, para viveres uma experiência única 
e celebrares com as comunidades Ga-
ming, Esports e Pop Culture. Uma das 
componentes do certame está relacio-
nada com a educação. Nesse sentido, 
o Serviço Educativo LGW aposta na for-

mação presencial para alunos. Do 2º Ci-
clo do Ensino Básico ao Ensino Superior, 
são muitos os temas dedicados, através 
de um programa vasto e com algumas 
ações também para Professores. 
A novidade para esta edição é a apos-
ta num programa específico orientado 
para o ensino superior, complementan-
do assim a participação das entidades 
de ensino superior que marcam presen-
ça no evento para divulgarem e promo-
verem a oferta formativa junto de po-
tenciais interessados. Com o apoio da 
Direção Geral de Educação, o Serviço 
Educativo do Lisboa Games Week mobi-
lizou, ao longo de sete edições, mais de 
70.000 alunos e professores que chegam 
ao evento através de visitas de estu-
do provenientes de todo o país tendo a 
possibilidade de participar em ações de 
formação presencial e online.
Nesta edição iremos distribuir gratuita-
mente as edições da Ensino Magazine 
de setembro, outubro e novembro do 
Ensino Magazine.
No evento vais ter espaços dedicado ao 
gaming, esports, cosplay e popculture, 
loading zone e serviço educativo. Uma 
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das áreas em destaque, segundo a or-
ganização, refere-se aos Retrogames. “O 
Lisboa Games Week junta as máquinas 
de Salões de Jogos e os Retro Computa-
dores, através dos parceiros desta área, 
Bip Diversões e Load Zx Spectrum Mu-
seum.
De 23 a 26 de novembro, o ARCADE LO-
VERS é o espaço dedicado à presença de 
máquinas vintage que fazem as delícias 
de todos os entusiastas e coleccionado-
res de árcade, mas também de todos os 
que gostam de reviver a nostalgia dos 
jogos do passado.
A Bip Diversões vai trazer até nós um 
pouco da história das Arcades dos vá-
rios continentes, desde a Europa, aos 
Estados Unidos, até a cultura das salas 
Arcade Japonesas.
A Lisboa Games Week vai assim contar 
com mais de 40 máquinas Arcade origi-
nais dedicadas e exclusivas em territó-
rio nacional, desde um grande número 
de títulos incontornáveis de Arcade retro 
clássicos, aos Candy Cabinets Japoneses 
old school. Também uma grande seleção 
de Pinball Machines Americanas, as má-
quinas Arcade Japonesas modernas da 

atualidade, nomeadamente simuladores 
de carros, simuladores de tiros, máqui-
nas de ritmo, máquinas de desporto e 
máquinas 4D.
Para a edição deste ano são esperados 
cerca de 70 mil visitantes num evento 
que dá palco à indústria, mas também 
a ti, para viveres uma experiência única 
e celebrares com as comunidades Ga-
ming, Esports e Pop Culture. A Ensino 
Magazine tem preparadas várias ativi-
dades através das quais vais ganhar di-
ferentes prémios.
O Lisboa Games Week é um evento para 
várias gerações de visitantes, tornando 
assim maior o desafio de, a cada edi-
ção, oferecer novos conteúdos exclusi-
vos e segmentados, mas também com 
temáticas abrangentes. O desafio passa 
sempre por aumentar a interação e o 
envolvimento das comunidades através 
da agenda de novidades do evento, mas 
também pela ativação dos seus canais 
através das novas dinâmicas de comu-
nicação no pré e pós evento: – conte-
údos interativos; passatempos; sonda-
gens e outras ações. i



Wish: O Poder dos Desejos
WISH: O PODER DOS DESEJOS, dos Walt Disney Ani-
mation Studios, é uma nova comédia musical que 
dá as boas-vindas ao público ao reino mágico de 
Rosas, onde Asha, uma idealista perspicaz, pede 
um desejo tão poderoso que é atendido por uma 
força cósmica – uma pequena bola de energia sem 
limites chamada Star. Juntas, Asha e Star enfrentam 
um inimigo formidável – o governante de Rosas, o 
Rei Magnífico – para salvarem a sua comunidade e 
provarem que, quando a vontade de um humano 
corajoso se liga à magia das estrelas, coisas maravi-
lhosas podem acontecer. i

Título Original: Wish; Animação; Data de Estreia: 23/11/2023; Rea-
lização: Chris Buck, Fawn Veerasunthorn; País: EUA; Idioma: Inglês

Fonte: Castello Lopes

Avatar: Frontiers 
of Pandora
Avatar: Frontiers of Pandora™ é um jogo de ação 
e aventura na primeira pessoa, que decorre num 
inédito mundo aberto da Fronteira Ocidental de 
Pandora. És um Na’vi raptado pelo corporação mi-
litarizada conhecida como RDA, que foi treinado 
e moldado para servir os propósitos desta malé-
fica organização. Quinze anos mais tarde, és uma 
criatura livre, mas continuas a ser um estranho 
no teu planeta natal.
Enquanto recuperas a tua essência perdida, irás 
descobrir o que realmente significa ser um Na’vi 
e unir-te aos outros clãs para proteger Pandora 
da RDA.i

Fonte: Playstation

Interface 
de Áudio 
Mixer HyperX
A Interface de Áudio Mixer HyperX é uma solução 
compacta tudo em um que proporciona aos criadores 
de conteúdo a capacidade de atingir a mistura perfei-
ta para o microfone, áudio do jogo, chat de voz e vo-
lumes de saída. Esta interface de áudio garante áudio 
de estúdio cristalino, graças a funcionalidades como 
uma entrada XLR com alimentação fantasma de 48 V, 
suporte para áudio de 24 bits/96 kHz e monitorização 
direta. Os seus controlos fáceis de utilizar incluem 
faders de nível para todas as três entradas de áudio, 
botões de volume para as saídas de linha e ausculta-
dores, bem como botões de mute de entrada e saída, 
permitindo aos criadores ligar uma variedade de mi-
crofones e fontes de áudio, ajustar o volume de cada 
fonte e monitorizar o áudio em tempo real. Compa-
tível tanto com PC como com Mac, esta interface de 
áudio estabelece uma ligação simples plug-and-play, 
dispensando a necessidade de instalar software. i

Fonte: PC Diga

	Guts		
Olivia Rodrigo

	

	Timbre 		
Salvador Sobral

	Layover 		
V

 	Istj: The 3rd Album 
Nct Dream

 	Speak Now		
Taylor Swift

	Californication	
Red Hot Chili Peppers

	Mignights		
Taylor Swift

	Autumn Variations	  
Ed Sheeran

	Lover 		
Taylor Swift

	Jack in the Box  
J-Hope

		  Fonte: Associação 
Fonográfica Portuguesa

 	Strangers 		
Kenya Grace

 	Prada – Casso/Raye/D-
block Europe

	Greedy 		
Tate Mcrae

	First Person Shooter – 
Drake ft J. Cole

 	IDGAF 		
Drake ft Yeat

 	Virginia Beach 	  
Drake

	Water 		
Tyla

 	Adore U 		
Fred Again

	Disconnect – Becky 
Hill/Chase & Status

	Asking – Sonny 
Fodera/Mk/Douglas

Fonte: APC Chart

A presença da Ensino Magazine na Futurália de 
2024 está garantida. A edição deste ano tem como 
lema “Ninguém fica para trás. Educação para to-
dos “. O certame dedicado à educação, formação e 
empregabilidade atrai mais de 65.000 visitantes de 
todo o país que encontrarão uma vasta oferta de 
opções no Ensino Superior e Profissional, quer no 
país, quer no estrangeiro.
Este ano, Ano Europeu das Competências, a Fu-
turália pretende sensibilizar ainda mais os jovens 
e adultos sobre a importância da aquisição de 
competências como factor de sucesso. É preciso 
estarmos preparados para viver e trabalhar em 
condições de rápida mudança social e económica, 
pois só assim alcançaremos um crescimento sus-
tentável e competitivo a longo prazo. 
Vivem-se mudanças profundas, na geopolítica, 
na economia, no emprego e na sociedade, in-
duzidas por múltiplos factores, que relevam as 
novas dinâmicas no ecossistema de tecnologia e 

inovação. Neste contexto, é prioritário preparar as 
pessoas, as empresas e demais organizações para 
mudanças, muitas delas disruptivas, num mundo 
em que tudo acelera, e em que emergem novos 
relacionamentos entre os centros de saber e as 
organizações. Assim, o tempo e o modo como 
aprendemos, como trabalhamos, como comunica-
mos e como as empresas competem, cooperam e 
executam muitas das suas atividades, estão em 
permanente mudança.
A Futurália, é um Evento que promove qualificação 
(licenciaturas, mestrados, pós-graduações, cursos 
técnicos superiores e cursos profissionais) numa 
perspetiva global (cursos de línguas e ensino no 
estrangeiro) e empreendedora (acções de capaci-
tação, coaching e networking). A Futurália faz jus 
ao objectivo europeu, sensibilizar para a importân-
cia das competências no contexto da aprendiza-
gem ao longo da vida, promovendo a empregabili-
dade, a inclusão social e a cidadania ativa. i
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